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国内メディア×コンテンツ市場は、 2017年に12兆7,757億円、前年比2,859億円増＝2.3％の拡大。

映像ソフト･音楽ソフト・家庭用ゲームソフト・新聞・印刷出版など

「パッケージソフト」：4兆1,394億円（約32.3％）、前年比2,004億円減＝約4.6％マイナス

テレビ・ラジオなど

「放送」：3兆6,680億円（約29％）、6億円減＝横ばい

映画館・カラオケ・ゲームセンターなど

「興行・施設」：1兆2,859億円（約10％）、137億円増＝約1％プラス

PC及び携帯電話向けの映像・音楽コンテンツ、スマホ向けゲームや電子書籍、オンライン広告など

「オンライン」：3兆6,824億円（約28.8％）、4,732億円増＝約14.7％プラス

人口減少にもかかわらず、ほぼ毎年微増を続け、2020年に2011年の約12.3％増の約13兆2,083億円に達すると予測。

日本国内のコンテンツ市場の2011～20年の推移・予測（単位：億円）
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